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MEDIAPAKK foglalkozds-sorozat
2. foglalkozas
(1-4. évfolyam)
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KOROSZTALYOS TARTALMAK

KOROSZTALY: 1-4. évfolyam ATTEKINTES
IDOTARTAM: 90 perc
LEIRAS:

A foglalkozds a médiatudatossagra nevelést a gyerekek sajat médiaélményeibdl
kiindulva, meglév6 ismereteiket rendezve, mélyitve, jatékos formaban valdsitja
meg.

Ez a korosztaly jellemz8en érint6képernyls eszkdzon keresztiil éri el az internetet,
sokuknak sajat eszkdze van, illetve szabadon vélaszthat a jatékok, alkalmazdsok
kozott. Az alkalmazas- illetve tartalomvalasztas szempontjaival foglalkozas ezért
kap hangsulyos szerepet a médiatudatossagra nevelésben.

A foglalkozas célja, hogy eligazitson a médiatartalmak kozotti valasztasban,
segitsen a jo és rossz médiaélmények feldolgozasdban. A rajzolds, a beszélgetés,
mint az élményfeldolgozds eszkodzei, illetve a média teremtett vildganak, a
médianyelv mlkddésének a korosztdly szdmadra értheté médon torténd bemutatasa
segit a tudatos, 6nallé médiahasznalat kialakitdsaban, és megalapozza a kés6bbi
médianevelést.
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Otthoni feladat

ELOKESZITES
A foglalkozas el6készitéseként, a Moziszérnyek feladathoz kérjiik a tanuldkat arra,
hogy hozzanak otthonrdl egy jaték allatot.

Rahangolas

1. Médiakedvenc és képernydidé (15 perc)

A FOGLALKOZAS
Médiapakk oktatdvided (10 perc) FELEPITESE

2.

Médiamdiveltscg 3. Korhatdros (25 perc)
fejlesztése -
4. Moziszdrnyek (35 perc)

Lezaras, Osszegzés e
’ 8 5. Kilépd (5 perc)

MEDIAPAKK
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IDOTARTAM: A foglalkozés teljes id6tartama két tanitési 6ra. A korosztély figyelme MODSZERTANI
nem tarthatd fent egyben ilyen idGintervallumban - még az irdnyitott alkoté JAVASLATOK
tevékenységek tulsulya esetén sem. Javasolt néhdny egyszerl szabdlyjatékkal

késziilni, amelyek spontan bevethet8k, kicsit megmozgatjdk az osztalyt, és
mindenképp tartsunk sziinetet.

TEREM: T6bb tevékenység is épit a tanuldk k6zotti egylittmiikodésre. A termet Ugy

javasolt berendezni, hogy az asztalok koril négy fds csoportokat tudjunk
kényelmesen elhelyezni.

OKOSESZKOZ HASZNALAT: Ennél a korosztdlyndl nem indokolt, és nem is
szervezhetd egyszer(ien a sajat okoseszkdz bevondsa a foglalkozasba, itt erre nem

épitlink.

KOROSZTALYI KERDES: Az ajanlott foglalkozas biztonsiggal a 3-4. évfolyamos

tanuldkkal végezhetd el. A csoport ismeretében egyes feladatokat az 1-2.
évfolyamon is ki lehet prébalni — ilyen a Médiakedvenc és képernydidd, Médiapakk

oktatdvided és a Moziszdrnyek feladat.

SORVEZETO: Késziilt a foglalkozéshoz egy sorvezetd. Ez manké a tandrnak, és segiti

a feldolgozast a tanuldknak.

* tandri szamitégép, projektor, hangfal ESZKOZIGENY
= fényképezésre alkalmas tanari mobil okoseszkdz (telefon vagy tablet)
= mellékletek (el6készitve, nyomtatandék nyomtatva)
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A FOGLALKOZAS MENETE

A tevékenység sordn a tanulék kedvenc médiaélményiikre reflektalnak, MEDIAKEDVENC ES
szembesiilnek masokéval. KEPERNYOIDO
A z3r0 beszélgetés soran bevezetjiik a képernydid6 fogalmat. [15 perc]

A tandr kioszt mindenkinek egy lres lapot. A tanuldk feladata az, hogy a lap egyik FELDOLCOZAS MODJA
oldaldn (a lapot egy vonallal kettévalasztva) vizudlisan megjelenitik 1. a kedvenc és

2. egy rossz médiaélményiiket (film vagy sorozat cimét akar megidézve a fécim

feliratot, jaték logdjat stb.), a masik oldalon pedig (a lapot itt is egy vonallal

kettévdlasztva) két befejezett mondatot egészitenek ki: 1. Azért a ... a kedvencem,

mert ..., 2. Azért volt szdmomra rossz élménya ..., mert ...

A bemutatas linzer jatékhoz hasonldan térténik meg.

A tevékenység |épései:
a tanuldk két koncentrikus kort alkotnak - a kiilsd és a belsd kort alkotd tanuldk
szdma azonos, és a résztvevok parban egymas felé fordulnak
a parok bemutatjdk egymasnak a rajzaikat, és elmondjdk a lap hatoldaldra irt
indoklasokat
a linzer ellenkezd irdnyba elfordul és az Uj parokkal a fenti tevékenység
megismétlddik

Ezt k6z8s megbeszélés kdveti.

A feldolgozast segitd kérdések:
Mikor szoktad nézni [szoktdl a kedvenc jatékoddal jatszani? Hol? Milyen eszkdzdn?
Volt-e mdr olyan, hogy ugy érezted, sok id6t téltéttél vele?
Volt-e mdr olyan, hogy a sziileid jelezték, hogy t6bbet ne?

4 MELLEKLETEK
= sorvezetd.ppt (2. oldal)

Fontos, hogy mi se mindsitsik a tanuldk vdlasztdsat (izlését), és ezt
alapszabalyként vezessiik be a tevékenység megkezdése el6tt mindenkire
vonatkozd elvarasként.

A tevékenység célja a foglalkozas sordn feldolgozasra kerilé témdk, fogalmak MEDIAPAKK
bevezetése. OKTATOVIDEO

[10 PERC]

Inditsuk a tevékenységet beszélgetéssel. FELDOLGOZAS MODJA
A feldolgozast segitd kérdések a fokuszalashoz:

Szoktdl egyediil telefonozni vagy tabletezni? Mit szoktdl rajta csindlni?

Mi alapjdn vdlasztod ki, mit nézel meg?
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Szoktdk korlatozni a sziileid, mennyit telefonozol vagy tabletezel?
El6fordul, hogy a sziileiddel egytitt csindltok valamit az eszkbzdn?

Megnézziik a videdt, ezt ljabb megbeszélés kdveti.

A feldolgozas segitd kérdések:
Mir6l sz4lt a vide6?
Miért kell figyelni arra, ha nem a te korosztdlyodnak szél egy tartalom?
Miért nem jé az, ha bdarmikor barmennyit lehetsz valamilyen képernyé elétt?

*  MEDIAPAKK - Egyiitt, biztonsdgban a neten (1-4. évfolyam) MELLEKLETEK
https://youtu.be/36HNaAfgl A
= sorvezet6.ppt (3. oldal)

Elvégezhet§ a feladat 1-2. évfolyamos tanuldkkal is, az 8 esetiikben azonban
a felvezetd beszélgetéssel még alaposabban meg kell agyazni a
vidednézésnek, ezt kdvetden pedig esetleg kétszer is megnézni a videdt -
és a masodik megtekintésnél kommentalni.

A tanuldk feladatmegoldds sordn szereznek tapasztalatot a korhatdr-besorolas KORHATAROS
céljardl és maodjardl. A tevékenység lizenete, hogy a korldtozas olyan irdnymutatd, [25 perc]

ami a védelmiiket szolgdlja.

A tanar roviden felvezeti a tevékenységet, melyben beszél arrdl, hogy a képernyd A FELDOLGOZAS
sarkaban vagy a boritdkon taldlhaté korosztdlybesorolast jelz§ ikonok azért MODJA
fontosak, mert a tévében, az interneten, a jadtékokban rengeteg olyan tartalommal
lehet taldlkozni, ami nem gyereknek valdé. Fontos, hogy a tanuldk értsék, ami
korosztalyos, az nem ’dedds’, hiszen egy kamera-alkalmazas, az iddjarasjelentés
vagy egy féz6milisor is rendszerint zld jelzés(i - azaz alkalmazas esetén besorolastdl
fliggdben 3 vagy 7 éves kortdl ajanlott, tévémlisor vagy mozifilm esetén barmilyen
korosztaly szamara.
Térjiink ki arra, hogy a szamokkal korosztalyt jel618 ikonok mellett a szamitogépes
jatékoknal a tartalomra utalé ikonokkal is taldlkozhatunk. Ez tdjékozddast jelent
szamunkra, hogy milyen szempontok meghatdrozdk a besoroldsndl, és szintén
segithetik a dontést arrdl, valé vagy nem vald az adott tartalom vagy jaték.
A felvezet6 legfontosabb lizenete:
Az életkorodnak nem megfeleld tartalmat ne nézz, nem megfelel@ jatékot ne jatssz!
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Ha valami olyat tapasztaltdl, ami rossz érzést kelt benned, vagy megijesztett, azt
beszéld meg a sziileiddel!

Még a felvezetés részeként értelmezziik a tartalomrdl tajékoztatd ikonokat és a
korhatar-besorolast jelz6 karikakat.

Alkossunk 3-4 f8s csoportokat ikonokkal.

Bujjunk annak a szerepébe, aki a korhatdr-besorolast végzi: nézziik meg kdzdsen az
ajanlott filmrészleteket, és egy egészcsoportos beszélgetés sordn doéntsiink a
korhatar-besoroldsrél. A tanuldk felé a tevékenység elején jelezziik, hogy a
kévetkezd szempontokat vizsgaljk a részleteken:

=  torténet

= vizudlis élmény (képi vildg, képek)

= hallhaté éimény (filmhangok, zene)

= erdszakos jelenetek ardnya és id8tartama, er6szakossag mértéke

Afilmrészleteket kdvetd feldolgozas térténjen Ugy, hogy a csoportok egy perc alatt
Osszesitik a megfigyeléseiket, dontenek a korhatdr-besorolasrél, majd a jellemzd
szempontok kapcsdn néhany véleményt hangozzon el, és minden csoport mondja
meg, milyen korosztalynak ajanljak. Végiil jelezziikk, mi volt film tényleges
besoroldsa, és taldljunk érveket arra, miért.

. p MELLEKLETEK
= filmrészletek:

Narnia krénikai (https://youtu.be/CidpnpJm1fo)

Power Rangers (https://youtu.be/ZZQF2JhgbpM)

Ninjago (https://youtu.be/{TTHMbFgAUU)

Bud Spencer és Terence Hill (https://youtu.be/XwhZwnQNPCM)
= sorvezetd.ppt (4-10. oldal)

m ] 1 8
www.pegi.info www.pegi.info w www.pegi.info
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FEAR VIOLENCE BAD LANGUAGE GAMBLING ONLINE DISCRIMINATION
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"

HATTERTANULMANY | A korhatdr- és a tartalom szerinti besorolast jelz8 ikonokrdl tajékozddhatunk

a PEGI hivatalos oldalan (itt: https://pegi.info/ - angolul) vagy barmelyik ezt
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https://youtu.be/C1dpnpJm1f0
https://youtu.be/ZZQF2Jh9bpM
https://youtu.be/jTTHMbFqAUU
https://youtu.be/XwhZwnQNPCM
https://pegi.info/
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pontosan idézd magyar nyelvi tartalombdl.

A teljesség kedvéért fontos megemliteniink, hogy a tevékenység
mellékleteiben két ikont kihagytunk a tartalmi besorolast jelz6k k&ziil: nem
jelennek meg sehol a szexualitds dbrazoldsara és a droghasznadlatra utald
ikonok, mert a korosztaly szamara kevésbé relevans. Amennyiben a tanuldk
témaként behozzdk, beszéljink rdla.

Legylink tisztdban azzal, hogy a PEGI ikonok kifejezetten a jatékok
besoroldsat célozzak, ugyanakkor iranymutatdk lehetnek a mozgdképes
tartalmak besoroldsahoz is.

A sorvezetdn is feltlintetett karikdk a hazai tévés és mozis korhatdr-
besorolast szolgaljak.

A filmrészletekhez néhany, az értelmezést segitd szempont, és a
besoroldsuk:

Narnia krénikdi — Caspian herceg - er@s, durva jelenet a fej levagdsa, képi
vilaga félelmet keltd lehet, realisztikus harc, sériléseket nem latunk (12+)
Power Rangers — tempdja lassu, egy gonosz ellenséggel sokan harcolnak, a
gonosz nem igazan ijeszt6 figura (6+)

Ninjago — animacid, ettdl kevésbé félelemkelts, mintha él6szereplds lenne
(6+)

Terence Hill és Bud Spencer - az er@szakossaga inkabb vicces, nem mutatja
meg az agresszid kovetkezményeit (12+)

A felvezetd sordn alapozzunk a tanuldk ismereteire, egyben mérjik fel
tdjékozddasukat. Legyen ez egy interaktiv bemutatd.)

A csoportalkotdst tébbféle mddon végezhet;jiik.

1. Legegyszerilibben gy, ha csoportonként egy ikont nyomtatunk, és azt
vagjuk szét annyi darabra, ahdny fOs csoportot kivanunk alkotni vele.

2. Leghasznosabban pedig ugy, ha a PEGI korhatar- és tartalmi besorolds
Osszefliggése nyoman szerveziink rd tevékenységet:
2.1. osszuk ki az ikonokat

g
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FEAR VIOLENCE BAD LANGUAGE
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https://www.youtube.com/watch?v=C1dpnpJm1f0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ZZQF2Jh9bpM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=1i8qqSEYAfc
https://www.youtube.com/watch?v=XwhZwnQNPCM&feature=youtu.be

A jatékok soran ’leleplezziik’ a filmek félelemkeltd eszkozeit. A cél az, hogy a
tanuldkban tudatosuljon: minden, a filmekben lathaté szorongast, félelmet, rossz
érzést keltd elemet triikkdkkel alkotnak meg a filmkészitok.

- -
FEAR VIOLENCE

BAD LANGUAGE

2.2. vetitsiik ki az aldbbi tablazatot, és a tanuldkat kérjiik arra, hogy az

egyes sorok jelzése nyoman alljanak csoportokba

valamennyi korosztdly
szamara alkalmas

valamennyi korosztdly
szamdra alkalmas

valamennyi korosztdly
szamdra alkalmas

valamennyi korosztdly
szamdra alkalmas

hét éves kor alatt nem

hét éves kor alatt nem

hét éves kor alatt nem

., ., ., félelem
ajanlott ajanlott ajanlott
tizenkét éves kor alatt | tizenkét éves kor alatt | .
., ., félelem er@szak
nem ajanlott nem ajanlott
tizenhat éves kor alatt | . A |
} félelem er@szak kdromkodds
nem ajanlott
félelem er@szak kdromkodds szerencsejaték

(Négy 4 f6s csoport alkotadsdra lett 6sszeallitva a fenti példa. Ha kisebb vagy
nagyobb a [étszdm, a fenti logika mentén betehetd vagy elvehetd ikon, és
ismételhetdk az egyes sorok.)

Amikor a csoportok 0Osszedlltak, réviden tisztdzzuk, mi alapjan keriltek
egymas mellé az egyes elemek — pl. a 7-es korosztdlybesoroldsu jatékoknal
lehetnek benne félelemkeltd elemek, a 12-esnél mdr durva er8szak is
eléfordulhat benne stb.

Nem sziikséges a sorvezetdn szerepl Osszes filmrészletet feldolgozni a
tevékenység sordn. Alakithatja a vdlasztdsunkat az is, melyik milyen
mértékben kelti fel a tanuldk érdekl6dését. Ha sokan jelzik egy-egy részlet
kapcsan, hogy szeretik, ismerik, érdemes azt valasztani, mert ebben az
esetben a besoroldsnal johetnek el olyan szempontok is, amelyek csak a
részlet ismeretében nem.

A korhatdr-besorolas soran a feldolgozast segiti, ha a tanulék PEGI tartalmi
és tévés korhatar-besoroldst jelzd ikonokat kapnak nyomtatva, és az egyes
filmrészletek nyoman ezek koziil valasztanak.

MOzISZORNYEK
[35 perc]

Vezessiik fel ezt a tevékenységet olyan képek megnézésével, amelyeken

nyilvdnvaléva vdlik a tanulék szamadra, hogy a filmek félelmetes fenevadjai

MEDIAPAKK
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szamitdgépes utomunkanak készénhetdk. A FELDOLGOZAS

MODJA
A tovabbiakban pedig hdrom jatszhatd tevékenység sordn szereznek a tanuldk uj
tapasztalatokat a témaban.
1. Jaték allat megszemélyesitése
Arra kérjik a tanuldkat, hogy az altaluk behozott jaték allatot vegyék
szemliigyre, és az aldbbi kérdésnek megfelelden mutassdk be a
padtarsuknak.
Ha tudna, hogyan mozogna? Hogyan ugrdlna? Hogyan replilne?
Képzeld el, hogy a jaték dllatodnak egy ismeretlen, veszélyesnek tlinG lény vagy
egy foéldonkiviili jovevény szerepét kell eljdtszania egy filmben. Ki lenne 62 Mi
lenne a neve? Hogyan beszélne és mit mondana?
2. Erzések arckifejezés nélkiil
Azt jatsszuk, hogy a tanuldk a jaték dllatuk bérébe bujnak, huznak egy
érzelemkartyat, ahhoz kapnak egy alarcot, amit az arcuk elé tesznek, és
eljatsszak a jaték dllatukat a kapott érzelemmel. (Fontos, hogy az alarc
szerepe az arcjaték elfedése annak érdekében, hogy a gesztusokkal
torténjen az érzelem bemutatdsa.) A szereplésre vélaszthatunk 6nként
jelentkezdket a tanuldk koziil. A tobbiek feladata az érzelem azonositasa.
Az érzelemkdrtydn hdzhatdk:
= banatos
=  békés
= mérges
= izgatott
= jjedt
= agressziv
= ideges
= jatékos
3. Jaték a méretaranyokkal
Ezt a feladatot jatsszuk 3-4 f6s csoportokban.
A tanuldk feladata az, hogy olyan képet készitsenek, amelyen becsapja a
szemlél8t a méretarany. Ehhez tisztdzzuk veliik, hogy ezt gy tudjik elérni,
ha a targyakat egymashoz képest megfelel§ tavolsagba helyezik. Nézziink
néhany képet a sorvezetdrdl, majd bizzuk a csoportokra a feladatmegoldast:
készitsenek képet, amin megtamad valakit egy dinoszaurusz, vagy amin
valaki egy hatalmas pliissfokatdl ijed meg.
MELLEKLETEK

= otthonrdl hozott jaték allatok
* maszkok (mindegyikb8l nyomtatva)
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= tandri okoseszkOz fényképezésre

= sorvezetd.ppt (11-18. oldal)

HATTERTANULMANY

MEDIAPAKK

A felvezetéshez haszndlhatjuk a sorvezet§ 11-1-14. oldalain taldlhatdkat, vagy
a tanuldk érdekl6désének ismeretében vdlaszthatunk masikakat innét:
https://digitalsynopsis.com/design/movies-before-after-green-screen-cgi/

1. Ajatékallatot megszemélyesitd tevékenység sordn kérjiik a tanuldkat
arra, hogy a bemutatdshoz hunyjak be a szemiiket, és gy képzeljék
el a jatékukat — ezzel is er@sitve azt, hogy valdban elképzeljék az
allatot a szokatlan helyzetben.

2. Az dlarcokat egy el6z8 dran kdzdsen is elkészithetjiik.

Ha belefér, az 6sszes érzelmet jatszassuk el.
Koénnyithetjik a feladatmegoldast, ha kivetitjik a kihtdzhatd
érzelmeket.

3. Atevékenységet szervezziik gy, hogy a csoportok valamivel tudjak
keretezni a fényképezni kivant latvanyt (keztikkel, képkerettel, WC
papir gurigaval), és amikor egy beallitdst megcsindltak, ezt jelzik a
tandrnak, aki a tanuldk altal elmondott beallitassal fényképet készit.
(Tovabbi példakat taldlhatunk itt:
https://www.pinterest.co.uk/lindawlewis/weird-perspective/)

A médiatudatossagra nevelés alappillére a médidval kapcsolatos kritikus
gondolkodds fejlesztése, amelyet az id6sebbeknél az dan. "kritikai
kérdéseken" alapulé elemzéssel fejlesztiink. A kisebbeknél is fontos
azonban, hogy reflektdljanak a médiaszévegek mikodésére. Az itt
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haszndlandd, a média miikodésével kapcsolatos alapgondolat az, hogy a
média "teremtett vildg’, nem a valésag, hanem a valdsag reprezentdcidja. Az
ijesztd médiaszdvegek csindlt, mesterséges voltanak felfedezése segithet az
ijesztd médiaélmények feldolgozasdban. Azonban ne feledkezziink meg
arrdl sem, hogy ezek a félelmek sokszor valamilyen er6sebb belsd szorongas
kivetiilései, amelyek feldolgozdsa nem tandrai feladat. A tevékenység soran
csak egy lehetséges megkilizdési stratégiat mutatunk be, amelyet a
tanuléknak maguknak kell belsévé tennidik.

Ez a folyamat folytatédik a kdvetkezd feladatban, amikor médiaszéveg
létrehozdsa sordn a korabbindl mélyebben értik meg a média nyelvének

mUikodését.
Szintetizalas. KILEPO
[5 perc]
A tanulék kozil néhdnyan széban befejezik a kdvetkezd mondatot: A FELDOLGOZAS
Az ijesztének szdnt filmes jelenetek nem is igazdn ijeszt8ek, mert ... MODJA
= sorvezetd.ppt (19. oldal) MELLEKLETEK

MEDIAPAKK
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