2. FOGLALKOZAS

I. A foglalkozas adatai

DRON PROGRAM
- kritikai médiam(iveltség —
(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Ajanlott korosztaly /

létszam

14-18 éves didkok / 16-20 f6

Ajanlott idékeret

90 perc

A foglalkozas célja

A médializenetek kritikai befogadasanak fejlesztése, a médiaszovegek
értelmezése, elhelyezése, az elemzés szempontjainak megismerése,
tudatositasa. Az informacid feldolgozasat, elhelyezését segité kritikai
gondolkodas, az informacié hitelességének, megbizhatésaganak
megitéléséhez szikséges ismeretek, készségek fejlesztése. A kozosségi
médiafellleteken az informaciédramlast befolyasolé mechanizmusok
tudatositasa: az algoritmusok miikodése, a szlr6buborék jelensége,
illetve e jelenségek a médiahasznalatban betoltott szerepének

megértése.

A foglalkozas tartalma

1. Rahangolas
= Az el6z6 foglalkozason torténtek felidézése
= Tény-vélemény kviz
2. Kritikai médiamiiveltség fejlesztése
= Kérdez6 képz6 — Hogyan csomagoljunk ki egy
médiaszoveget?
= Sz(ir6buborék jaték

3. Lezdras, O0sszegzés

Digitalis eszk6z06k

hasznalata

A foglalkozason a tanari szamitdgépen és projektoron kivil sziikség van
kiscsoportonként legaldbb egy tabletre (esetleg laptopra vagy
mobiltelefonokra).

A foglalkozas digitalis eszkdzokkel tdmogatott, a feladatok egy része
ezeken alapul. A foglalkozdas médiapedagdgiai céljai ezen eszkdzok

hasznalataval valésulhatnak meg.
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DRON PROGRAM
- kritikai médiam(iveltség —
(14-18 éves korosztaly)
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DRON PROGRAM
- kritikai médiam(iveltség —
(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Sziikséges eszk6zok: szamitdgép, projektor, tabletek

Teremberendezés: padok, székek elrendezése négy kiscsoport szamara.
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

. A foglalkozas menete

Tevékenység-leiras

(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Tanari instrukciok
a feldolgozast segitd, orientalo kérdések
elvarhato valaszok

|. RAHANGOLAS, A FELDOLGOZAS ELOKESZITESE

Eszk6zok, anyagok
(mellékletek)

Az elsd foglalkozason torténtek felidézése (5 perc)

K6z6s beszélgetés az el6z6

foglalkozason megélt élményekrdl,

megszerzett ismeretekrdl.

Taldlkoztatok-e az elmult héten dlhirrel? Ha
igen, mi volt az? Honnan tudtdtok, hogy az
volt? Fel tudtok idézni, néhdny szempontot,
kérdést, amit érdemes feltenni egy gyanus hir,
informdcio megbizhatdsdgdnak,

hitelességének kideritésére?

Tény-vélemény kviz (10 perc)

Kiscsoportok alakitasa.
A kiscsoportok kozos kvizjatékban

vesznek részt a tableteken keresztul.

Egy kvizjatékot fogunk jdtszani tabletek
segitségével. A feladat az, hogy déntsétek el a
kévetkez6 mondatokrdl, hogy azok tényeket

vagy véleményeket kdzdlnek.

A médiabdl jové informdcidk értékeléséhez
fontos, hogy tisztdban legylink azzal, hogy az
adott informdcio egy tény vagy egy vélemény.
Tudjdtok-e, mi az alapvet6 kiilénbség?

Tény: ami bizonyithatd, megtortént,
vagy megtorténik.

Vélemény: nem bizonyithatd, valakinek a

tabletek

(A tabletekre le kell

tolteni a Kahoot
alkalmazast, a
gyerekek ezen

keresztil lépnek be
a jatékba.

A tandr el6zetesen
egy sajat fidkot
készit a
getkahoot.com
oldalon.

Itt hivhatja be az
alabbi  linken a
jatékot:

LINK
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http://getkahoot.com/
https://play.kahoot.it/#/k/b238cc67-f51e-451c-90f3-3b9fb0165e26

DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

A foglalkozasvezet6 bekapcsolja a
Kahoot-ot, a csoportok csatlakoznak,
és elkezdddik a jaték.

Véleménykiilonbség esetén a tanar
adott mondat utdni

megdll az

értékelGtablanal, és megvitatjdk a

megoldast.

személyes viszonyulasat,

gondolatat fejezi ki.

Nyissdtok meg a Kahoot appot, dontsétek el, ki
haszndlja most a tabletet!

A tdblan nemsokdra megjelenik a Game Pin,
azt kell beirnotok a tableten.

Adjatok nevet a csoportotoknak, és be is
léphettek.

Ldtjatok a csoportotok nevét a kivetitén?
Mindenki megvan?

Akkor kezdjiik! EIGbb a kérdést ldtjatok, majd a
két vdlaszlehetbséget: Tény vagy vélemény.

A tableten csak a megfeleld szinli gombra kell

bdknotok.

(A hang
kikapcsolhatd a lap
filén talalhato

hangszoro jellel.)
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

Tevékenység-leiras

(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Tanari instrukciok
a feldolgozast segitd, orientalé kérdések
elvarhato valaszok

1. KRITIKAI MEDIAMUVELTSEG FEJLESZTESE

Eszk6zo6k, anyagok
(mellékletek)

A médiaszovegek kritikai

befogadasdhoz sziikséges

Kérdez6 képz6 — Hogyan csomagoljunk ki egy médiaszoveget? (35 perc)

médiaszovegek értékelését segitd alapvetd kérdések megismerése.

ismeretek megosztasa,

elmélyitése, a

Minden didak megkapja a szoveget
kinyomtatva.

Az elsé olvasas szempontja: keressenek
és

tényeket véleményeket a

szovegben.

Az olvasds utan a tanar beszélgetést

kezdeményez arrél, hogy inkdbb
tdjékoztatds (tényszerd hir) vagy

rekldm a szoveg célja.

A kiscsoportok valaszolnak a feladatlap

kérdéseire.

K6z0s beszélgetés a tanar irdnyitasaval
a kitoltott feladatlaprdl a beszélgetést
rendszerezd tablazat alapjan.

A szempontok megbeszélését
kovetéen Osszefoglalasként kozbdsen
értékelik a cikket egy gondolattérkép

megalkotdsaval.

A széveg elsé olvasdsa kézben keressetek

tényeket és véleményeket a szévegben!

Mit gondoltok, ez a széveg tdjékoztatds, vagy

inkabb burkoltan reklam?

A széveg alapos elolvasdsa utdn vdlaszoljatok

kézésen a feladatlapon 1évé kérdésekre!

A gondolattérképen szerepl6 szempontok:

kézI6, tartalom, forrds. Hogyan értékelnétek a

cikk  tartalmdt, mennyire  elfogulatian,
targyilagos, milyen ujsdgiréi munka van

mégotte? Sok forrdsra tdmaszkodik-e a kézlés?

1. melléklet
kinyomtatva a
didakok Iétszamaval
megegyezd

szamban

2. melléklet
kinyomtatva -

kiscsoportonként 1

3. melléklet
irdnyitott

beszélgetést segitd,

rendszerezé
tabldzat - tanari
segédlet
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

rr 77

Szlir6buborék-jaték (30 perc)

A kozbsségi médiahasznalatban az internetes informaciéaramldas mikodési mechanizmusainak megértése, a

kozosségi médiat mikodteté informacids forgalomiranyitd szolgaltatdsok jelentéségének feltdrasa, az e

szolgaltatdk algoritmusalapu mikodési modelljébél fakado sziré6buborék jelenség megismerése.

Ot kiscsoport alakul, négy kiscsoport

szerepkartydt kap, az oOtodik az

Algoritmus. A csoportok huznak a

felkindlt csomagok kozil, amely

egyben kijeloli a csoportok dltal

betoltott szerepet is.

Az els6 négy csapat a szerepkartyan

taldlhatd  instrukciok  segitségével

kivalogat a posztkartyacsomagjabdl

négy posztot, és felragasztja

egy
"lizendfalra’.

Amig a csapatok dolgoznak, a tanar
felkésziti az  Algoritmus-csapatot:
milyen szempontok alapjan figyeljék az

Gzendfalakat, és hogyan dontsenek.

Kbzben az Algoritmus csapat korbejar

és informaciot gylijt a csoportok

profiljardl, majd a sajat posztkartya-

csomagjabol  2-2  tovabbi posztot

ragaszt a csoportok faldra. (Halado:
Emellett kivalasztanak egy olyan
posztot is, amit semmiképpen sem

adnanak az illetének.)

Elsé lépésként olvassdtok el a szerepkdrtydt,
majd a leirds alapjan vdlasszatok ki négy olyan
posztot, amelyekrél azt gondoljdtok, hogy a
karakter azokat a

kapott megosztand

Facebookon!

Algoritmus csapatnak: Figyelmesen nézzétek
végig, miket posztoltak a csoportok, és a
posztok alapjan probdljatok meg kitaldlni
milyen, érdeklédése, tulajdonsdgai lehetnek az
adott felhaszndlonak. Az igy kialakult kép
alapjdn vdlasszatok ki minden csoport szamdra
2-2 posztot, amelyekrél azt gondoljdtok, hogy

szivesen elolvasnd, érdekelheti!

4, melléklet -

kartyak el6készitve:

= posztkartyak (4
ugyanolyan, 1
kilonb6z8
pakli)

= szerepkartydk

= algoritmus

posztkartyak

5. melléklet

kinyomtatva

kiscsoportonként 1

6. melléklet

tdblaragacs
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Amig az Algoritmus pakol, a tobbi
csapat sorrendbe allitjia a posztokat
azok érdekessége alapjan, és

felragasztja az lGizendéfalra.

A megbeszélés soran a  tobbi
csoportnak kell kitalalnia, milyen
karakter lehet, milyen tulajdonsdgai
lehetnek, aki az adott falat létrehozta,
és az Algoritmus is elmagyarazza, miért

ezeket a posztokat valasztotta.

A tapasztalatok, eredmények,

élmények k6z6s megbeszélése.

Milyen posztokat vdlasztottatok?

A t6bbi csoport probdlia meg leirni, hogy a
posztok alapjan milyen tulajdonsdgai lehetnek
az adott karakternek, mi érdekelheti, milyen

profil rajzolddik ki a posztok alapjdn!

A megbeszélés vezetésénél a tanar felhivja a

figyelmet az algoritmus mdlkodésére, a

szlir6buborék-jelenségre  (arra, hogy a

szamunkra nem érdekes posztok nem jelennek

meg, és ennek veszélyeire), illetve kozos

beszélgetés arrél is, mi mindent tudhat meg

rolunk az algoritmus, és mik ennek a

kovetkezményei. (Az algoritmus mikodésérdl

és az informaciédaramlasban  betoltott

szerepér6l az 6. szdmu melléklet ad rovid

leirast)

Kérdések a megbeszéléshez:

=  Milyen szempontok alapjén, hogyan
vdlogattdk a csapatok a szerepliknek
megfelelé kdrtydkat (posztokat)? Milyen
szempont maradt ki?

= JOl értette-e meg az Algoritmus, hogy
milyen posztokat kedvelnek? Mit értett jol,
mit rosszul, miért?

= FEgydltaldn kicsoda az Algoritmus, és mit

csindl?
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DRON PROGRAM
- kritikai médiam(iveltség —
(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

= Mi a sziir6buborék-effektus és hogyan
mkédik?  Tapasztaltatok mdr ilyet?
Hasonlitsdtok majd éssze a sziileitek, vagy
egy kozeli ismerds feln6tt és a sajdt

Facebook-falatokat!
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

Tevékenység-leiras

Il. LEZARAS, OSSZEGZES

(14-18 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Tanari instrukciok
a feldolgozast segitd, orientalé kérdések

elvarhatoé valaszok

Eszk6zo6k, anyagok
(mellékletek)

Visszajelzés, 6sszegzés (10 perc)

A didkok értékelik a foglalkozasokat a

megadott szempontok alapjan.

Mennyire érezted hasznosnak a
foglalkozasokat:

nagyon/kozepesen/kicsit

Mennyire élvezted a foglalkozasokat?
nagyon/kozepesen/kicsit

Szeretnéd, ha tovdbbi ilyen jellegl
foglalkozasokon vehetnél részt?

nagyon/kozepesen/kicsit

A3-as lap
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