1. FOGLALKOZAS

I. A foglalkozas adatai

DRON PROGRAM
- kritikai médiam(iveltség —
(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Ajanlott korosztaly /

létszam

10-14 éves didkok / 16-20 f6

Ajanlott id6keret

90 perc

A foglalkozas célja

A médializenetek kritikai befogaddsanak fejlesztése, a médiaszovegek
rejtett Uzenetét feltdrd kérdések, illetve az elemzés szempontjainak
megismerése, tudatositdsa. Az informacid feldolgozasat, elhelyezését
segit6 kritikai gondolkodas fejlesztése.

A kozbsségi médiafelileteken zajlé kommunikaciéban,
informdaciddramlasban valé eligazodds, az informacid hitelességének

megitéléséhez sziikséges ismeretek, készségek fejlesztése.

A foglalkozas tartalma

1. Rahangolas
= Az elsé foglalkozason torténtek felidézése
= Tény-vélemény kviz
= Bontogatds - kicsomagolas rétegrél-rétegre
2. Kritikai médiamiiveltség fejlesztése
= Kérdez6 képz6§ — hogyan csomagoljunk ki egy
médiaszoveget?
= Az informacié megitélése — kartyajaték

3. Lezdras, O0sszegzés

Digitalis eszk6z06k

hasznalata

A foglalkozashoz a tanari laptopon és a projektoron kivil sziikség van
kiscsoportonként egy tabletre, esetleg laptopra vagy mobiltelefonokra.

A foglalkozas digitalis eszk6zokkel tamogatott, a feladatok egy része
ezeken alapul. A foglalkozas médiapedagodgiai céljai ezen eszkozok

hasznalataval valésulhatnak meg.
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DRON PROGRAM
- kritikai médiam(iveltség —
(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Sziikséges eszk6zok: szamitdgép, projektor, tabletek

Terem berendezése: padok, székek elrendezése négy kiscsoport szamdra.
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

. A foglalkozas menete

Tevékenység-leiras

(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Tanari instrukciok
a feldolgozast segitd, orientalé kérdések
elvarhato valaszok

|. RAHANGOLAS, A FELDOLGOZAS ELOKESZITESE

Eszk6zok, anyagok
(mellékletek)

Az elsd foglalkozason torténtek felidézése (5 perc)

K6z6s beszélgetés az el6z6

foglalkozason megélt élményekrdl,

megszerzett ismeretekrdl.

Taldlkoztatok-e az elmult héten dlhirrel? Ha
igen, mi volt az? Honnan tudtdtok, hogy az
volt?

Fel tudtok idézni, néhdny szempontot, kérdést,

foglalkozason kialakult csoportbontas

alapjan.

Most egy kvizjatékot fogunk jdatszani tabletek

segitségével. Mondatokrol  kell — majd

eldéntenetek, tények-e vagy vélemények.

A médiabdl jévé informdciok értékeléséhez jo,
ha tisztdban vagyunk azzal, hogy az adott
informdcio egy ténynek a kézlése, vagy

valakinek a véleménye.

Tudjdtok-e, hogy mi a kiilbnbség a tény és a
vélemény kézétt?
Tény: ami bizonyithatd, megtortént,

amit érdemes feltenni egy gyanus hir,
informdcio megbizhatdsdgdnak,
hitelességének kideritésére?

Tény-vélemény kviz (10 perc)

Kiscsoportok  alakitasa az elsé tabletek

(A tabletekre le kell

tolteni a Kahoot
alkalmazast, a
gyerekek ezen

keresztil 1épnek be
a jatékba.

A tanar el6zetesen
egy sajat fidkot
készit a
getkahoot.com
oldalon.

Itt hivhatja be az
aldbbi  linken a

jatékot:
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http://getkahoot.com/

DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

(10-14 éves korosztaly)

Foglalkozasleiras

A foglalkozasvezet6 bekapcsolja a

vagy megtorténik.
Vélemény: nem bizonyithatd, valakinek a
személyes viszonyulasat,

gondolatat fejezi ki.

Nyissatok meg a Kahoot appot. Déntsétek el, ki

LINK

(A hang
kikapcsolhatd a lap
filén taldlhato

hangszoro jellel.)

Kahoot alkalmazast, a csoportok | haszndlja most a tabletet! 0. mellékleten (ppt):
csatlakoznak, és elkezd&dik a jaték. A tdabldn nemsokdra megjelenik a Game Pin, | 4-16. slide
Véleménykiilonbség esetén a tanar | azt kell beirnotok a tableten.
megdll az adott mondat utdni|Adjatok nevet a csoportotoknak, és be s
értékel6tablanal, és kozosen | Iéphettek.
megyvitatjak a megoldast. Ldtjdtok a csoportotok nevét a kivetitén?

Mindenki megvan?

Akkor kezdjiik! EI6bb a kérdést Iatjatok, majd a

két vdlaszlehetbséget: Tény vagy Vélemény.

A tableten csak a megfeleld szinli gombra kell

bdkndtok.
Bontogatas - kicsomagolas rétegrél-rétegre (3 perc)
Jatékos bevezetés a kicsomagolas miveletébe.
Minden kiscsoport kap egy harom el6re csomagolt
rétegli papirba csomagolt csomagot, | Probdljatok meg ugy kibontani, hogy minden | csomag, benne
aminek a kozépébe egy zacskd/doboz | réteg sértetlen maradjon. Nézzétek meg, mit | gumicukor (a

gumicukrot rejtettiink. A gyerekek

kicsomagoljak a csomagot.

rejtenek a csomagok!

Azért jatszottuk ezt a gyakorlatot, mert az
ujsdgokban megjelené vagy az interneten
olvashatd szévegek, informdciok is lizeneteket
ezekhez a

hordoznak, hasonloan

csomagokhoz. Ebben az esetben a gumicukor

kiscsoportok
szamanak

megfelel6 szamban)
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https://play.kahoot.it/#/k/5c02bbc2-2786-47e6-b083-f35649946518

DRON PROGRAM
- kritikai médiam(iveltség —
(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

volt az lizenet.

Vannak olyan cikkek, szévegek, amelyeket
kénnyl kicsomagolni, megérteni mirél szolnak.
Vannak azonban olyanok is, amelyeket
nehezebb, tébbet kell rajta gondolkodni. Most
ilyet fogunk jdtszani: egy médiaszéveget, egy
irast fogunk kicsomagolni, és megprobdljuk

megtaldlni a benne Iévé lizenetet.
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

Tevékenység-leiras

(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Tanari instrukciok
a feldolgozast segitd, orientalé kérdések
elvarhato valaszok

1. KRITIKAI MEDIAMUVELTSEG FEJLESZTESE

Eszk6zo6k, anyagok
(mellékletek)

Kérdez6 képzb — hogyan csomagoljunk ki egy médiaszoveget? (35 perc)

A médiaszovegek kritikai

befogadasdhoz sziikséges

médiaszovegek értékelését segitd alapvetd kérdések megismerése.

ismeretek megosztasa,

elmélyitése, a

A tanar levetiti a két rovid videodt.

A videdk az érdekl6dés felkeltését célozzdk,

0. melléklet — ppt:

(Els6ként az Alina Kneepkens filmjébél | ezért a filmek hosszas elemzésére nem kerdl | 2-3. slide
készilt rovid verziét.) sor. (lejatszashoz:  1-2.
A tanar csak egy rovid kérdést tesz fel: mellékletek)
Mirél szolt ez a két vided? Mi volt a kiilbnbség
a két video k6zott?
A beszélgetés kifuthat oda, hogy az Alina
Kneepkens film inkdbb véleményszer(i, a masik
inkabb tényszerd.
Két kiscsoport az Index cikket, a masik tabletek

két kiscsoport a Facebook posztot és a
Haribo oldalon taldlhaté szoveget kapja
meg. A szovegek feldolgozdsa alapjan
vdlaszolnak a

kozosen feladatlap

kérdéseire.

Kétféle szoveggel fogtok dolgozni, de
mindkett6 a gumicukorrol szél. A széveg
alapos elolvasdsa utdn vdlaszoljatok kézésen a
feladatlapon lévé kérdésekre! Ahogy az elGbb
a papirbol kicsomagoltdtok a gumicukrot,

most ugy fogjuk a kérdések segitségével

3-4. mellékletek

5.A 5.B

vagy
melléklet
kinyomtatva -

kiscsoportonként 1
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

kicsomagolni ezeket a

Rdkérdeziink a széveg fontos

jellemzgire.

szévegeket.

elemeire,

do A és 1 db B
feladatlap
(Az 5.A egyszertibb,

5.B nehezebb,
elébbit a 10-12,
utobbit a 13-14

éveseknek ajanljuk.

késziilt.)

K6z0s beszélgetés a tanar iranyitasaval
a kitoltott feladatlaprol.
A beszélgetés soran, egy-egy szempont

megbeszélését kovetben a didkok a

szbvegek értelmezéséhez,
elemzéséhez, rejtett Gizenetének
feltarasahoz  sziikséges kérdéseket

fogalmaznak meg, amiket a tanar egy

gondolattérképen rogzit.

6. melléklet

8. melléklet -

gondolattérkép

minta

Az informacié megitélése — kartyajaték (35 perc)

A kozOsségi média hasznalat soran az informdcié hitelességének, megbizhatésdgdnak megitéléséhez

sziikséges szempontok tudatositdsa, az ehhez kapcsolddd ismeretek elmélyitése.

A csoport tagjai megismerkednek a

kartyakkal és rajtuk  talalhaté
szempontokkal egy rovid prezentacio

segitségével.

0. melléklet — ppt:
17-28. slide

9. melléklet

A tandr a prezentacié segitségével | Ha online informdcidval taldlkozunk, és el kell
néhany kartyat “elemez”: bemutatja, a | dénteniink, hogy igaz-e vagy sem, érdemes-e
kartyan szerepld szempontokat és hogy | rdkattintanunk, esetleg posztolnunk néhdny

a tartalom alapjan miért ezeket a |szempontot érdemes megjegyezni.
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DRON PROGRAM
- kritikai médiam(iveltség —
(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

minGsitések szerepelnek a kartyan. A szoveg célja alapjan lehet informacié,
szérakoztatd vagy reklamcéld: ez utdbbindl a
szoveg kozl6jének célja, hogy eladjon neklink
valamit.

SZINVONAL

Azt jelenti, hogy milyen minGségl az adott
poszt: a szbveg tartalma, stilusa, a kép.
KATTINTEKONYSAG

Azt mutatja, hogy mennyire érdekli az
embereket, mennyire teszi Gket kivancsiva.
Ugyanazt a hirt tobbféleképpen is el lehet
mondani, attdél fliggben, hogy mennyire
szeretnénk kivancsiva tenni az olvasét. Sok
olyan oldal van, amelyek aztdn csalédast
okoznak: kivancsian rakattintunk, a mogotte
lévé tartalom pedig nem is érdekes. (Ezeknek
az oldalaknak nagyrészt az a célja, hogy minél
tobb ember kattintson ra a tartalomra, és nem
a tdjékoztatds, vagy a szérakoztatds. Igy
mikodnek példaul az alhir oldalak, vagy
posztok, amelyek lzleti érdekbdl, vagy politikai
okokbdl szeretnének minél tdébb embert
elérni.) Ezért kell vigydzni a kattintékony
cimekkel.

FORRAS MEGBIZHATOSAGA

Az online szovegeknél is fontos, hogy ki irta
ezeket és hol jelentek meg. Ezt vizsgdlja a
forrds megbizhatdésaga. Ha G helyrdl
taldlkozunk  cikkel, ki  kell  taldlnunk,
megbizhaté-e, le kell ellenériznink. Ennek

alapjan beszélhetiink (még) nem ellenérzott,
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

de gyanus, (ellendrzott) és megbizhatd, illetve

(ellen6rzott) és nem megbizhatd oldalakrél.

A jaték célja, hogy a keziinkben Iévé kdrtydkat
a rajtuk lévé szempontok alapjdn rendezve
letegylik. Az nyer, akinek el6sz6r fogynak el a

kezébdl a kartydk.

A kezlinkben 1évé kartyakbdl TERCeket
rakhatunk le.
Terc: 3 kartya, amelyek 2 szempont

tekintetében ugyanolyanok vagy kiilonboznek.
(A lényeg, hogy kettd, mindegy, hogy ebbdl
hany ugyanolyan (azonos), hany kiilénb6z6.)
Jatékszabaly: 5-6 jatékos Ul egy korben.

A jatékosok fejenként 6t kdrtyalapot kapnak.

Aki nem tud/akar dobni, az haz.

A jatékvezet6 az egyes asztalok szintjétdl
fliggben ajanlhat extra szabalyt (ha valakinek
jol megy): ha két AZONOS eleml terce (tehat
pl. rekldm, magas kattintékonysag) van az
asztalon, azt akar egy ugyanolyan kartyaval ki

lehet egésziteni.

A kiscsoportok megkapjak a
kartyapaklit, és néhany kort jatszanak.
(A jaték id6re, és nem korre megy,
mert a csoportok valdszinlileg nem
ugyanolyan jatsszak.

kell

sebességgel

Természetesen nem azonnal

7. melléklet
kinyomtatva -
kiscsoportonként 1

pakli

OIdaI9



DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

letenni.)

A tandr a jaték soran folyamatosan
figyelemmel kiséri a csoportokat, ha
szlikséges kérdésekkel,

megjegyzésekkel segiti a jatékot.

A jaték kozos beszélgetés koveti a jaték
soran szerzett élményekrél,

tapasztalatokrol.

Milyen volt a jaték?
Mit tanultdl bel6le?

Volt kedvenc kadrtyad?
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DRON PROGRAM

- kritikai médiam(iveltség —

Tevékenység-leiras

Il. LEZARAS, OSSZEGZES

(10-14 éves korosztaly)
Foglalkozasleiras

Tanari instrukciok
a feldolgozast segitd, orientalé kérdések
elvarhato valaszok

Eszk6zo6k, anyagok
(mellékletek)

Visszajelzés, 6sszegzés (7 perc)

A didkok visszajelzést adnak a
foglalkozasrdl, kiilonb6z6 szempontok
alapjan vdlasztanak a gyakorlatok
kozil. Leginkabb tetsz6 gyakorlat.

Az a gyakorlat, amibél a legtdbbet
tanultak

Melyik pillanatot posztolnak?

Valasztdsaikat indokoljak.

Melyik foglalkozdselem tetszett a legjobban?
Melyikbél tanultatok a legtébbet? Melyik
pillanatot posztolndtok? Miért?

Allianak ide azok, akik a menyétrél szél6
tényellenérzé feladatot, ide, akik a mém
készité feladatot, ide, akik a gumicukorrdl
52016 lizenet-kicsomagolds feladatot, ide, akik
a kdrtyajatékot, és ide, akik a kviz jatékot

kedvelték a legjobban!

A didkok értékelik a foglalkozasokat a

megadott szempontok alapjan.

Mennyire érezted hasznosnak a
foglalkozasokat:

nagyon/kozepesen/kicsit

Mennyire élvezted a foglalkozasokat?
nagyon/kozepesen/kicsit

Szeretnéd, ha tovdbbi ilyen jellegl
foglalkozasokon vehetnél részt?

nagyon/kozepesen/kicsit

A3-as lap
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