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1. Bevezetés
Az alabbi kutatasban fiatal lanyokat vezettek be a KM mddszerébe, annak érdekében, hogy aktiv
médiafogyasztéva valjanak. A gyerekeket naponta tobbszor arasztjdk el invaziv médiaképek.
Alapvet6en a gyerekek a médiaszovegek értelmezése altal tudnak aktiv médiafogyasztova valni;
ezen tulmenden az oktatas segitségével pedig sajat kultirajuk felett is kontrollra tehetnek szert.
Az Ontario Tanterv (2009) bemutatta a KM fontossagat, amely altal a gyerekek képessé valnak
arra, hogy ,kiilonbséget tegyenek tények és vélemények kozott; felmérjék a forrasok
hitelességét; felismerjék az elfogultsagot; érzékenyek legyenek a csoportok és egyének — a noket
és a kisebbségeket beleértve- hatranyosan valé bemutatasara; megkérddjelezzék az er6szak és a
biincselekmények abrazolasat” (p. 13.).
Ezen tilmenden az aldbbi kutatdsban egy olyan platformot biztositunk fiatal lanyok szamara,
ahol kozremiikddésiikkel bdvithetjiik meglévd tudasunkat a Disney és a fiatal lanyok
tekintetében.
A Disney-filmekre mint oktatasi eszkdzre és mint a noiesség kozvetitGje tekintettiink; a
vizsgalatban résztvevd lanyok elemezték a Disney-filmek ideoldgiai mondanival6jat, melynek
soran elmagyarazhattuk, hogy mi a KM, hogyan miikédik, miért fontos, kiilonésen azoknak a
lanyoknak, akik Disney-filmeket néznek. A KM lehet6vé teszi a lanyoknak, hogy a
médiaszovegeket a hatalom és a dominancia viszonyanak szempontjabol vizsgaljak meg. A KM
képessé teszi a lanyokat arra, hogy a kozvetleniil befogadott képek megértése mellett azok
mogottes lizenetét is képesek legyenek kodolni (Gainer, 2007).
A tanulmany nagyobbik része — a szakirodalmi attekintés és az elemzés — kiilonb6zo témakat 6lel
fel, ugy mint a Disney hercegndk kiilseje, a nemi szerepek konformitasa , és a szerepl6k kozti
heteroszexualis viszony.
Az elemzés kozéppontjaban a hatalommal rendelkez6 néi Disney figurak és azok lanyok altali
értelmezése all. Ehhez két rajzfilmet hasznaltunk fel, a Hamupip6két (1950) és a Kis Hableanyt
(1989); az elemzés soran a résztvevok a kritikai médiajartassaggal ismerkedtek meg, s ezaltal a
média kritikus megfigyel6jévé valtak.

1.1Kutatasi kérdés
A tanulmany arra a kérdésre keres valaszt, hogy hogyan lehet a KM segitségével a Disney-
filmekrél beszélgetni és hogyan biztositja azt, hogy a lanyok a Disney-filmek ideoldgidival
szemben kritikusak legyenek?

2. Kritikai Médiajartassag

A tarsadalom egészének vizsgalatat és biralatat hirdeti a kritikai megkozelités elmélete, azaltal,
hogy felszinre hozza azokat a mogottes ideologiakat, melyek iranyitjak a tarsadalmat.

A KM a kritikai megkdzelitésbol ered, mivel ez a tarsadalomkritika olyan specialis tertileteket is
magaba foglal mint a média és a populdris kulttira. A KM a kritikai megkozelités egyik aga és
ennek a kutatasnak az elméleti keretét biztositja. A KM-t ugy is meghatarozhatjuk, mint ,,0olyan
pedagdgia, mely a didkokat a média, kozonség és informaci6o kozotti kapcsolat elemzésére
készteti és egyben egy olyan tudast jelent, mely olyan alternativ média szovegek megalkotasat
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teszi lehetové, amely megkérdGjelezi a tarsadalomban uralkodd nézetek iizeneteit” (Kellner és
Share, 2007, p. 62.).

Ezenfeliil a KM arra batorit, hogy ,,a kulturélis forrasokat és élményeket tigy tekintsiik, mint az
uralkod6 narrativdk lebontdsara, megkérddjelezésére, ellendlldsra és ujragondolasara vald
lehet6ség (Kellner és Share, 2007, p. 63.)

Kellner és Share a KM tovabbi magyarazataban a jéghegy hasonlataval élnek. A legtobb diak
képes arra, hogy a média egyértelmii oldalait elemezze, mely csak a jéghegy csucsa. A KM
lehet6vé teszi a didkoknak, hogy ne csak a jéghegy csicsat, hanem a teljes jéghegyet képesek
legyenek elemzés ald vetni. Lehet6vé teszi, hogy a didkok a Disney-filmek kozvetleniil
érzékelhet6 aspektusai mogé tudjanak latni, a Disney figurak felszine mogott meglatva a ,,fehér
uralkodé kozéposztaly, a homofébia és egyéb elnyom6 nézetek megjelenését” (Kellner és Share,
2007, p. 8.).

Kellner és Share (2005) szerint a KM nem csak arra tanitja a diakokat, hogy hogyan tanuljanak
és hogyan hasznéljak konstruktivan a médiat, beleértve annak manipulaci6javal szembeni
védekezést is, hanem olyan készségeket is kifejleszt, mellyel ,,j6 allampolgarra valhatnak, s mely
altal a tarsas élet motivaltabb és kompetensebb résztvevéivé valhatnak” (p. 372.). A KM
hasznalata lehetdvé teszi, hogy a médiaszovegek sajat értelmezésének aktiv alakitoiva valjunk.
Ennek az elméleti keretnek a fontossagat az adja, hogy képessé teszi a gyerekeket arra, hogy a
média passziv résztvevoi helyett hatalmat nyerjenek és tudast meritsenek a sajat kultdarajukbdl,
mely altal személyes jelentést és identitast alakithatnak ki, mely kornyezé vilaguk
megvaltoztatasara ad lehetGséget. A tudas média értelmezésen keresztiili tarsas megalkotasanak
megértése lehetdvé teszi a didkoknak, hogy kritikai szemléletiiket kiterjesszék az informacio és
kommunikéci6 egyéb csatorndira is. A gyerekek aktiv féllé valnak a média értelmezésében, mely
altal lehet6vé valik, hogy igazsagtalansagokat épitsenek le, sajat hangjukat hallassak, és ezaltal
egy jobb tarsadalmat épitsenek.

2.1Kritikai médiajartassag és a Disney

Giroux és Pollock (2010) szerint az animalt filmek tébb szinten miikodnek; az egyik
leghatékonyabb, hogy egyfajta tanité szerepet toltenek be, mint a kultira termékei (p. 164.).
Tehat a filmek oktatasi eszkozok lehetnek a gyerekek szamara, kiilondsen ,mivel a filmes
diskurzus a néz6t nem csak a tudas aktiv megalkotojaként szoélitja meg, hanem a tudas egy
kiilonleges szempontb6l val6é megalkotojaként” (Gainer, 2007, p. 365.). A gyerekek altal
fogyasztott média tobbségét a Disney vallalat birtokolja, ezdltal a gyermekek szdmara egy
behatarolt vilagot megmutatva, melyet a cég érdekei hataroznak meg és torzitanak el. Gyakran a
sziilok és a gyerekek ugyantgy nem rendelkeznek azokkal az eszkdzokkel, melyekkel kritikusan
elemezni tudnak a Disney altal teremtett képi vilagot.

Ennél fontosabb, hogy a Disney ,egy globdlis kulturdlis intézmény, mely nagy erékkel kiizd
azért, hogy megvédje a moralis értékek szdszoldjanak mitikus statuszat” (Giroux és Pollock,
2010 p. 93). A Disney egyike azoknak a vezetd intézményeknek, akik a gyermekkori kulturat
vilagszerte épitik. Giroux és Pollock (2010) szerint a Disney garantalja az egészséges gyanakvast
és a kritikai vitat. Azt is hirdetik, hogy ,,a Disney-filmeknek anndl jobb oktatési és szorakoztatasi
értéke lesz, minél tobb fiatal gondolkodik a tudatos és a tudattalan iizeneteir6l, mikdzben ellenall
annak a kisértésnek, hogy ideolégiamentesen nézze 6ket” (p. 99). Tovabba a Disney filmek a
torténetiik kontextusa miatt er6sen rezonalnak a tobbségi felfogasokra és értelmezésekre. Ezen
kritika szerint ez a elfogas kifejezi annak sziikségét, hogy kritikusan elemezziik azt, ahogy ,,a
Disney-filmek dominéans kivaltsagos olvasatai létrehoznak és megerdsitenek olyan specialis



oromoket, vagyakat és targyakat, melyek a fiatalok szamara kijel6lik a tarsadalmi mozgasteriiket
és lehet6ségeiket (Giroux és Pollock, 2010 p. 103).

Erre a kovetkeztetésre a KM-gal juthatunk, ami megengedi a gyerekeknek, hogy a filmeket a
dominans kddon beliil, az ellen, vagy azon kiviilrél szemléljék (Giroux és Pollock, 2010 p. 103).

A KM fejlesztése a gyerekeknek olyan teret nyujt, mely megkérddjelezhetik a Disney-filmekben
bemutatott képeket és ideologiakat. Lehetséges, hogy a gyerekeknek nincsen konkrét valaszuk a
kérdésekre, de azért kérdezziik a gyerekeket, hogy kritikusan tudjanak gondolkozni az Gket ér6
szorakoztatasrél. A rejtett ideologidk fogalmat ,nem feltétleniil Disney taldlta fol, de 6k
kifigurazzak, csodakiralysag- papirba csomagoljak és végiil eladjak a gyerekeknek; ez a Disney
igazi hatalma (Sun és Picker, 2002). A KM segiti a gyerekeket, hogy kritizaljak ezeket a
becsomagolt eszméket és cserébe lehetGséget nytjtson arra, hogy megkérdbjelezzék a Disney
altal nyujtott informaciét. A KM jelent6sége az, hogy nem kényszeriti a gyereket arra, hogy
eldontse: a Disney jo vagy rossz; cserébe lehet6séget nyujt arra, hogy megkérddjelezze azt. A
gyerekekben sokszor nem tudatosulnak a bujtatott ideologiak, melyekre gyakran ,,elnyomott
er6ként” hivatkoznak. Mindazonaltal a KM lehet6séget nyujt a gyerekeknek arra, hogy aktiv
részesei legyenek a sajat média-interpretacioiknak, biztonsagos teret teremtve ezaltal arra, hogy
megbeszéljék az igazsagtalansagokat, a személyes véleményiiket és a Disney filmekben 1évd
rejtett témakat.

2.2Feminista nézetek

A feminista kutatok koézponti érdeklddési teriilete a néi szépségideal, amit tigy hatarozhatunk
meg, mint ,az a tarsadalmilag megkonstrualt fogalom, hogy a fizikai vonzer6 a né egyik
legfontosabb tulajdonsaga, egy olyan valami, aminek az elérésére és fenntartasara minden nének
torekednie kell (Baker- Sperry és Grauerholz, 2003, p. 711.) A ndi szépségideal a nék vonzerejét
helyezi a kdzéppontba, amiért cserébe tarsadalmi és pszicholdgiai eldnydkben részesiilnek. Az
altalanos nézet szerint a fizikailag vonzé személyek a kevésbé vonzé személyekkel szemben
tobb pozitiv tulajdonsaggal birnak ami, miatt kdnnyebb kapcsolédni hozzajuk és szeretni Gket.
Baker- Sperry és Grauerholz (2003) szerint a ndi szépségidealt gyakran negativ szinben tiintetik
fel, mint egy elnyomo erdt, amiben a patriarchalis hatalom targyiasitja, leértékeli és alarendeli a
néket. Mindazonaltal széles korben elfogadott, hogy a nék tgy latjak és értelmezik a szépséget,
mint egy er6t, mely hatalommal ruhazza fel 6ket, nem pedig ugy, mint egy olyan erdt, mely
elnyomja 6ket (Baker- Sperry és Grauerholz, 2003). Figyelemre méltd, hogy a noi szépségideal
paradoxonja az, hogy a ,,patriarchalis rendszerben azok a nok, akik a vonzerejiikkel térekednek a
hatalomra, gyakran azok, akik a leginkabb fiiggnek a férfiak er6forrasaitol (Baker- Sperry és
Grauerholz, 2003, p. 712.). Baker- Sperry és Grauerholz (2003) szerint az a csoport, mely a
legtobbet profitdl ebbdl az idedlbol, vitan feliil a fehér, heteroszexudlis, kozép- és
felsGosztalybeli ndk csoportja; ugyanakkor ezen csoport, akiket megcéloz a néi szépségideal, a
gyermekmesékben tobbségként van abrazolva. Baker- Sperry és Grauerholz (2003) a
tanulmanyaban arra a kovetkeztetésre jutott, hogy a fiatal n6ket az id6s ndkkel vagy férfiakkal
szemben gyakran gyonyoriinek, csinosnak vagy szépnek irjak le a mesékben. Mindezeken feliil a
szerzOk arra a kovetkeztetésre jutottak, hogy a média, beleértve a gyermekmédiat is, a noi
szépség fontossaganak ilizenetét kozvetiti, nemcsak azaltal, hogy a f6szereplék gyonyoriek,
hanem azzal is, hogy megmutatja, hogy a szépség altal jutalmakat lehet elérni (2003).

Bazzini, Curtan, Joslin, Regan és Martz (2010) alatamasztja azt, hogy a gyermekmédiaban jelen
van a noi szépségideal azzal, hogy a hds herceg és az erkdlcsoés hercegn6é vonzd, de a gonosz
boszorkany és a gonosz o¢rias ronda (p. 2688.). Myers (2002) tovabb bizonygatja ezeknek az
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idealoknak a kovetkezményét és jelentségét, azzal, hogy kihangsulyozza, ,hogy a gyerekek
nagyon koran tanuljak meg a sztereotipiakat; Hofehérke és Csipkerdzsika gyonyord és kedves, a
boszorkany és a mostohatestvérek csinyak és gonoszak” (p.248.). Baker- Sperry és Grauerholz
(2003) szerint a korabbi és a jelenlegi Disney-filmek gyakran eltér6en mondjak el az ismert
tiindérmeséket, tigy hogy az eredeti n6i szerepl6k ,taldlékonysagat, aktivitasat és fiiggetlenségét
megvaltoztatjdk, de a fizikai vonzerejiilket nem” (p. 722.). A Disney valéban megprobalja
bizonyos férfi viselkedések adoptadlasdaval pozitivan megvéltoztatni az idejétmult nd6i
karaktereket, de a vonzerejiik érintetlen marad.

2.3 A kritikai médiajartassag jelentGsége

A KM jelent6sége az, hogy segitségével lebonthatjuk azokat a képeket, melyek gyermekkori
tudasunkat alkotjak. A Disney-szereplok egy specifikus ideoldgiat hoznak létre, melyet a
gyerekek normaként vagy elérendd célként tliznek ki maguk elé. A KM képessé teszi a
gyerekeket arra, hogy aktivan vitatkozzanak, megkérddjelezzék és kritizaljak azokat képeket,
melyekkel a médian keresztiil talalkoznak.

Noha a Disney egy multinacionalis vallalat, melynek célja a pénz el6allitasa, filmjeik
hasznéalhatoak oktatasi eszkozként. A KM fontossadga azért is hangsulyos, mert a Disney-
szereplok a gyermekek szamara modellértékiivé tudnak valni. A Disney-filmek a
gyermekkultiraban betoltétt vezetd szerepét figyelembe véve feltétleniil fontos, hogy megértsiik
a kisgyerekekre gyakorolt hatasat.

Mindent 6sszevéve a Walt Disney Vallalat a legnagyobb médiabirodalom a vilagon. A Walt
Disney Vallalat 2011-ben megkdzelit6leg 40,8 milliard dollar adot fizetett be az allamnak, mely
szintén a cég hatalmas méreteire utal. Egy 1995-0s adat szerint emberek milli6i néztek
Disney-filmeket. Megkozelitéleg 200 millidan néztek Disney-filmet egy év alatt, 395 milli6
ember nézett Disney gyartasu tévéshowt egy héten, 212 millidan hallgattak Disney-zenét egy
héten, 50 millidan latogattak meg Disney parkot egy év alatt és 42 millian vasaroltak Disney
boltban egy év alatt (Giroux, 1995). A 1990-es évek kozepe 6ta megnyil6 Uj szorakoztatd parkok
és megjelend filmek hatdsara el lehet képzelni az eladdsok és a latogatdsok szamanak
novekedését mely a Disney cég bevételét gyarapitotta. Ilyen hatalmas rajong6i bazis mellett nem
meglepd, hogy a Disney-t a csaladok nagyra értékelik és tisztelik. A Disney Vallalat oriasi
mérete és a gyermekmédia feletti hatalma késztet arra, hogy tovabb vizsgaljam azt, hogy a KM
hogyan segiti hozza a kislanyokat, hogy kritikusan gondolkozzanak a Disney filmekrol.

Ez a kutatds azért is fontos, mert a gyermek- és ifjisagkutatasokhoz tobbféle modon is hozza
jarul. Ez a tanulmany a gyermekekkel val6 kutatast helyezi a kozpontba, lehetséget biztositva
szamukra, hogy megosszak a véleményiiket, ahelyett, hogy szakemberek és feln6ttek a neviikben
beszéljenek. Ezeken tulmenden a KM egy nagyszerti modszer, mely az ontarioi altalanos iskolai
tananyagban nagyszeriien alkalmazhat6. A kutatdsom hozzdjarul azokhoz a kutatdsokhoz, amik
alatdmasztjak, hogy a KM kiiléndsen fontos a gyermekek intellektudlis élete szempontjabdl. A
gyermek- és ifjusagkutatas egy fejlédo teriilet, melynek egy jelentds része foglalkozik a Disney
céggel, de a legtobb kutatas vagy amellett foglal allast, hogy a Disney elényos vagy hatranyos a
gyermekek szamara. Az én kutatdsom ugy jarul hozza a tudomanyteriilethez, hogy hangot ad a
fiatal lanyok véleményeinek és aggodalmainak anélkiil, hogy arra késztetné 6ket, hogy
eldontsék, hogy a Disney el6nyds vagy karos az 6 életiikre nézve.

3. Szakirodalmi attekintés



A Disney két szint hasznalé szimbolikaja gyakran kapcsolja a fehéret a josaghoz és a feketét
gonoszsaghoz (Hurley, 2005). Ez a kettGsség kevés alternativat nyujt a személyiség abrazolasara
a jon és a gonoszon kiviil. Ehhez a fekete-fehér szinképhez kapcsolddéan a Disney a néi
szereplok abrazolasaval megszilarditja a ndiség dichotomiajat is. A dichotomia a ndi szerepeket
vagy hatalmasnak vagy passzivnak konstrualja. A hatalom a Disney-nél negativ szerepben van
feltiintetve, mig a passzivitas pozitiv dolgokhoz kapcsolédik. A szinek szimbolikaja tdmogatja
ezt a dichotémiat azzal, hogy a hatalmat és a gonoszsagot a feketével, mig a jésagot és
passzivitdst a fehérhez tarsitja. A hatalommal biré karaktereket fliggetlennek, tasziténak,
gyiloltnek és egyediilallonak abrazoljak, és a fekete szinhez tarsitjak. Ezzel szemben a passziv
karaktereket a fehér szinhez tarsitjak és alarendeltnek, kedvesnek, csinosnak abrazoljak, akik part
talalnak és meghazasodnak. A hatalmas és a passziv szereplok kettGsségét gyakran a fizikai
megjelenésiikkel is hangsulyozzak. Ursula, Demona és Szornyella de Frasz gonosz nészemélyek
és ezért taszitod, hangos, tragar nének vannak abrazolva.

Ursula, a gonosz tengeri boszorkany a Kis Hableanybol, magaba foglalja gonosz és hatalommal
bir6 né esszenciajat, aki nem felel meg a Disney hercegnék leegyszertisitett testidealjanak.
Ursula egy félig ember, félig polip lény, és gonoszsaggal és irénidval aitatott elhizott lila
tintahalnak van abrazolva. (Giroux és Pollock, 2012, p. 101). Hat polipcsapja és két emberi karja
van. Nem emberi, szérnyszer{i kinézete tovabb erésiti a ritsagat. Testének fizikai abrazolasa a
viz alatti hatalmat hangstilyozza. A fizikai abrazolasa csokkenti a tobbi karakter jelent6ségét, ami
hangstlyozza a birtokdban 1év6 gonosz erejét, amivel mindenki f6lé tud kerekedni (Do Rozario,
2004). Do Rozario ugy irja le Ursulat, mint egy elhizott, cstinya n6é parodiajat, aki szétterjed,
megfojt, legy6z masokat. Ursulanak van egy fekete angolnahadserege, amit masok utani
kémkedésre és masok akadalyozasara hasznal. Ursula igazi gonoszsaga a tetteiben nyilvanul
meg. Manipulativ természete rossz hatassal van a tobbi szerepl6re. Ursula csak ugy tud uralkodni
a viz alatti vilag felett, ha lerombolja Triton kiraly hatalmat. Ehhez lanyanak, Arielnek a
befolyasolasahoz folyamodik. Ursula kihasznélja azt, hogy Ariel ember szeretne lenni és Ariel
elcseréli a hangjat arra, hogy harom napig ember lehessen. Ursula manipulaciéja és masok
semmibe vétele megmutatja ©nzd cselekedeteit, melyek megerdsitik taszitdé és gonosz
természetét. Ursulan keresztiil a Disney a n6i hatalomnak egy mélyen rombold szemléletét épiti
fol. Ursulat egy Disney-film hatalommal biré n6i szerepléjének tekinthetjiik, viszont a hatalmat
gonoszsagra és nem josagra hasznalja. A hatalommal bir6 ndék gonoszsaggal vald tarsitasa azt
sugallja, hogy a hatalom és a kedvesség-szépség kolcsondsen kizarjak egymast a nok esetében
(Do Rozario, 2004).

Demona (angolul Maleficent) a Csipker6zsikab6l az egyik legsotétebb és legerdsebb
Disney-figura (Hurley, 2005). Gonosz jellemét kihangsilyozza nyomaszté és kellemetlen
megjelenése. Magas, vékony, sapadt-zold borli n6, sarga szemekkel. Er6s arcvonasai vannak.
Tulméretezett, fekete és lila ruhat hord, mely eltakarja testének igazi formajat. Demonat egy
szarvszerli fejfedével latjak el, amely a sotét gonosz varazserejét szimbolizalja. Gonoszsagat
tovabb fokozza alakvaltoztato képessége.

Az alakvéltoztatds megkiilonbozteti 6t az emberekt6l. Meg tudja valtoztatni a fizikai
megjelenését, igy az aldozatai nem veszik észre (Hurley, 2005). Ezaltal Demona olyan szertelen
hatalommal rendelkezik, amit kizardlag 6nz6, gonosz céljaira hasznal.

A n6i hatalom kovetkezetesen rossz fényben van feltiintetve a Disney-rajzfilmekben. A gonosz
szereplok a legnagyobb hatalommal rendelkezd n6i karakterek a filmekben. Azonban a hatalom
ilyen abrazolasa azért vitathatd, mert 6k kizar6lag gonoszok. Ezért a Disney-filmekben
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nincsenek olyan néi hatalommal rendelkez6 n6i karakterek, akikre a fiatal lanyok
felnézhetnének. Fokuszcsoportjaimban megbeszéljiik azt, hogy mit jelent hatalommal bir6 nének
lenni. Arra vagyok kivancsi, hogyan latjak ezek a fiatal 1anyok a hatalommal biré ndket és ebben
milyen szerepet jatszik a gonoszsaguk és a csinyasaguk.

4. Modszerek

Kutatdsom kozéppontjaban az allt, hogy egy kvalitativ mddszerrel lehet6séget biztositsak fiatal
lanyoknak arra, hogy megosszak és kifejezhessék a véleményiiket. Négy, 7 és 11 év kozotti
lanybol alkottam egy kisérleti csoportot és két fokuszcsoportot hasznaltam az adatok
gyljtéséhez. Minden résztvevd alnévvel szerepel a cikkben, annak érdekében, hogy a
személyiségi jogaik ne sériiljenek. A résztvevOket arra 0sztonoztiik, hogy kritikai, provokativ
kérdésekre adjanak valaszokat és ugyanigy, tegyék fel sajat kérdéseiket. Ehhez egy
félig-strukturalt kérd6ivet hasznaltunk segitségiil. A madasodik fokuszcsoportban a Disney
rajzfilmek médiaelemzése is zajlott. A résztvevoket arra kértiik, hogy mondjak el véleményiiket
az egyes filmrészletekben megmutatott n6i szereplokrél, majd iranyitott kérdésekkel segitettiink
egy atfogébb néz6pontot adni és attekinteni a filmrészletek kdzos jellemzait.

4.1Els6 fékuszcsoport
Az els6 fékuszcsoport résztvevoinek arra nyilt lehet6ségiik, hogy a Disneyrél altalanossagban
beszélgethessenek, megosszak sajat véleményiiket a Disney-filmekrél. Az els6 fokuszcsoporttal
az volt a szandékom, hogy a gyerekek Disney-filmekkel kapcsolatos altalanos attitlidjérdl
nyerjek adatokat, olyan témak mentén, mint kedvenc filmek, kedvenc karakterek, vagy egyéb
mas szempont, melyet a résztvevok megosztottak. A kérdések kozott ilyenek szerepeltek: Miért
szereted a Disneyt? A Disney szerinted csak szorakoztatd, vagy van oktatasi szerepe is, és miért?
A néi Disney szereplékkel kapcsolatos kérdések specifikusabbak voltak: Van-e kedvenc néi
Disney szereplod? Miért 6 a kedvenced? Ez a fokuszcsoport lehet6séget teremtett arra, hogy
el6készitse az utana kovetkezd csoportban elhangzé specifikusabb kérdéseket.
Olyan kérdéseket is feltettiink, melyek segitségével a résztvevok médiaelemzési képességeit
probaltuk feltdrni: Kik készitik a Disney filmeket? Ha a hercegnékén egy valamit
megvaltoztathatnal, mi lenne az?
A résztvevok eldonthették, mely Disney filmeket szeretnék megnézni a masodik
foékuszcsoportban, mellyel alakithattak a kutatas menetét, mivel ezeket a filmeket valasztottuk ki
a kritikai elemzés céljara.

4.2Masodik fékuszcsoport

A masodik fékuszcsoportban Disney-filmrészleteket mutattunk be, majd a ndi szereplékkel
kapcsolatos kérdéseket tettiink fel annak érdekében, hogy a kritikai gondolkodast elgsegitsiik. Az
els6 filmrészlet a Hamupipdke (1950) cimii mesébdl volt: Hamupipdke mostohatestvérei
elindulnak otthonr6l a bdalba, hogy a herceggel taldlkozzanak. Hamupipdke allat baratai
Osszegyljtik a mostohatestvérek maradék ruhaanyagait és varrnak bel6liik Hamupipdkének egy
4j ruhat, igy 6 is elmehet a balba. Hamupipdke lesiet a 1épcs6én, hogy utolérje mostohatestvéreit
és arra lesz figyelmes, hogy wvalakik feltartdk a szekrényét. A testvérek megtalaltdk és
Osszetépték Hamupipdke 4j ruhajat, mely teljesen tonkrement, igy mégsem tud elmenni a balba.
Hamupip6ke mostohaja végignézi az egész jelenetet, mely ugy végzddik, hogy Hamupipdke
sirva felrohan a szobajaba, a testvérek pedig elindulnak a balba.

A maésodik filmrészletet a Kis Habledny (1989) cimli mesébdl vetitettiik, kozéppontba éllitva
Ursulat, a gonosz tengeri boszorkanyt. A részletben elhangzik a ,,.Szegény szerencsétlen lelkek”

6



cimi dal, melyben Ursula elmagyardzza és megmutatja erejét Arielnek, aki passzivan figyeli az
énekét. A jelenet azzal kezdédik, hogy Ursula elmagyarazza a varazsital miikodését, megmutatja
azokat az embereket, akiket elvarazsolt béjitalaval és akik most mind Ursula fogsagaban élnek.
Ursula elmagyarazza Arielnek, hogy azért cserébe, hogy labakat kapjon, oda kell adnia
Ursulanak a hangjat. Az egyetlen lehet6ség, hogy Ariel visszakapja a hangjat az, ha a herceg igaz
szerelemmel megcsdkolja 6t a szarazfoldon. Ha ez nem torténik meg, Ariel 6rokre Ursula
rabszolgdja lesz. A jelenet azzal zarul, hogy Ariel megkapja labait.

5. Elemzés és diszkusszio
,» Ursula szerintem azért néz igy ki, mert gonosz, és a gonoszok dltaldban cstinydk” — Cayley, 7
éves.

Ennek a kutatdsnak az volt a célja, hogy parbeszédet inditson el a Disney-rajzfilmek koriil
kialakult ideoldgiakrol, kiilénds tekintettel a ndi karakterekre. A szakirodalmi 6sszefoglaloban
bemutatott cikkek kozéppontjaban az all, hogy a hatalommal rendelkezé né6i karakterek a
Disney- filmekben jellegzetesen a gonoszak szereplok. A Disney-filmekben a hatalom negativ
fényben van feltlintetve és kutatdsomban arra voltam kivancsi, hogy a megkérdezett lanyok
szamara ez mennyire érzékelhetd.

Az els6 fékuszcsoportban nem forditottunk nagy figyelmet a ndéi karakterek hatalmara.
Ugyanakkor roviden foglalkoztunk Ursulaval, A Kis Hableany gonosz fdszerepl6jével (1989).
Ahogyan a szakirodalmi attekintésben is irtuk, Ursula fizikai jelenléte elvonja a figyelmet a tobbi
szerepl6rél, nagy testével és negativ tetteivel dominalva a torténetet. Erdekes, hogy Cayley, aki
kedvenc szerepldjével, Ariellel dolgozott, és arrdl zajlott a beszélgetés, hogy ki a rossz szerepl6 a
mesében. Nagyon érdekes volt latni, ahogyan Cayley a beszélgetést kiterjesztette Arielrdl, aki a
kedvence, Ursuldra, akit nem szeret. Ez is alatdmasztja azt, hogy Ursula figurdja hogyan
domindlja a mesét. Ursulat els6 emlitésekor ,,gonosznak és rossznak” nevezték. Ezutan a
résztvevok egybehangzdan ugyanigy aljasnak és gonosznak nevezték. Az elsé fékuszcsoportban
a beszélgetés soran a résztvevok kovetkezetesen tigy utaltak Ursulara, mint ,,az az aljas személy”
vagy ,,az a gonosz”, ahelyett, hogy a nevén nevezték volna. A résztvevék a film cselekményébdl
adodo egyszerli okokkal indokoltak azt, hogy miért nem szeretik Ursulat: legf6képpen azért,
mert elvette Ariel hangjat. Meglep6 volt, hogy nem magyaraztak el mélyebb szempontok alapjan
azt, hogy miért nem szeretik Ursulat.

Brittney viszont arr6l szamolt be, hogy a Disney filmek szerepl6i koziil a Hofehérkében lathato
gonosz karakter az, akit nem kedvel, mert 6 adta Hofehérkének a mérgezett almat. Jade ezt azzal
egészitette ki, hogy a gonosz kirdlyn6 volt az, aki Hofehérkét a méreggel megkindlta, Gregnek és
csunyanak alcazva magat. Noha az els6 fokuszcsoportban a résztvevék nem kapcsoltak dssze a
gonosz szereploket a hatalommal, tilnyomorészt ezeket a szereploket gonosznak és csunyanak
irtak le, és legfoképpen ezért nem szerették Gket.

A masodik fokuszcsoport résztvevéi mélyebb kritikai elemzésbe tudtak bocsatkozni mind
Ursulat, mind a Csipker6zsika mostohajat és mostohatestvéreit illet6en. A masodik fékuszcsoport
része volt az, hogy rajzfilmrészleteket néztek a résztvevok, és a friss képélmények hatasara
mélyebb beszélgetésre és tobb kritikai gondolkodasra volt lehetdség.

Az els6 filmrészletben a résztvevok a Hamupip6kébdl néztek meg egy jelenetet. A jelenet
kozéppontjaban az allt, amikor Hamupip6ke mostohatestvérei megrongaljak Hamupipdke bali
ruhajat, mely miatt az nem tud elmenni a balba. Cayley, Kara, Brittney és Jade mindannyian
egyszeriien gonosznak nevezték a mostohandvéreket azért, mert elszakitottak Hamupipdke
ruhgjat, de részletesebb magyarazatot nem adtak. Kisérletet tettem arra, hogy azzal a kérdéssel,
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hogy ,hogyan bantak Hamupip6kével a mostohai?” tovabbi magyarazatokat kapjak, de nem
tudtam meg tobb részletet. Javasoltam a résztvevOknek, hogy keressenek a sajat életiikben
parhuzamot a mostohak viselkedésére.

Rovid és automatikus valaszt kaptam: erdszakos viselkedés. A résztvevok felismerték a hatalmi
kiilonbséget Hamupip&ke és mostohdja, valamint mostohatestvérei kozott, megfeleltetve azt a
bantalmazdé és az aldozat helyzetével, melyben Hamupip6ke az dldozat. Az ebben val6 egyetértés
mogott az allt, hogy Hamupip6ke fiatalabb mostohatestvéreinél, mely magyarazatot ad a koztiik
1év6 hierarchiara, hasonl6an ahhoz, ahogyan az id6sebb gyerekek bantalmazzak a naluk
fiatalabbakat. Ezt a gondolatmenetet a kritikai gondolkodas példajanak tartom, mivel a lanyok
Ossze tudtdk kapcsolni a filmben latottakat sajat tapasztalataikkal. Az er6szakos viselkedésrdl
valé beszélgetés a kornyezetiinkben él6 emberek cselekedeteire iranyitotta a figyelmiinket és
arra, hogy mindannyian felelsek vagyunk a sajat tetteinkért. A résztvevék egyetértettek azzal,
hogy nem éreznék jol magukat, ha tgy bannanak veliikk, mint Hamupipokével, tovabba nem
éreznék jol magukat, ha 6k igy bannanak barki massal.

A KM egyik kulcseleme az, hogy batoritsuk a gyerekeket a kritikai médiaszemlélet elsajatitasara,
mely azéltal tud fejlédni, ha a gyerekeket sajat kérdések feltevésére 6sztonozziik. Erdekes médon
a masodik fokuszcsoportban a résztvevék Ursula tettei mogotti lehetséges szandékrol kezdtek
gondolkodni és e mentén olyan kérdéseket tettek fel, melyek tovabb vitték a beszélgetés fonalat.
Példaul, amikor arr6l beszélgettek, hogy Ursula hogyan késziilt Ariel hangjat elvenni, Cayley
érdekes kérdést tett fel: ,,Nem teljesen értem, ha Ursula elveszi Ariel hangjat és 6 cserébe labakat
kap és a herceg nem csékolja meg szerelemmel &t, akkor visszakapja a hangjat?” Kara ezt a
kérdést tovabb flizve, azt kérdezte: ,,Ha Ursulaval kell élnie, visszakapja a hangjat?” Britney erre
a kérdésre azt a tipikus, korosztalyukra jellemz6 valaszot adta, hogy szerinte Ariel nem kapna
vissza a hangjat, mert ,,Ursula gonosz és nem adna neki vissza”. Ez a parbeszéd megmutatja,
hogy ha a kritikai gondolkodas megjelenik egy beszélgetésben, olyan lehetséges kimeneteleken
gondolkodnak el a résztvevok, melyek nem koévetkeznek kézvetlentil a film cselekményébdl. A
résztvevoknek el kellett gondolkodniuk Ursula viselkedésének szandékarol és sajat otleteiket
hasznalni ahhoz, hogy kitalaljak, mi térténhet Ariel hangjaval.

Gainer (2007) szerint a KM lehet6vé teszi, hogy a mozgokép kozvetlen befogadasaval
parhuzamosan a szinfalak mogé lassanak a gyerekek — ezt tapasztaltuk magunk is, amikor a
gyerekek képesek voltak a filmrészletek megfigyelése utdn parhuzamot vonni sajat
élményeikkel. Amikor a résztvevok megallapitottak, hogy nem éreznék jol magukat Hamupipdke
helyében, vagy ha 6k igy bannanak masokkal, mint a mostohandvérek Hamupip6kével, akkor a
hatalmi viszonyok egyenl6ségének megértésérdl taniskodtak, s6t a latottakkal szemben foglaltak
allast, mely a KM f6 elemének tekinthet6 (Kellner és Share, 2007). Kellner és Share (2007)
szerint a KM arra 0szt6noz, hogy a sajat tapasztalataink segitségével kérdbjelezziik meg az
uralkod6 narrativakat. Ezt a vizsgalat résztvevéi is sikeresen hasznaltdk, amikor a ,gonosz
szereplok” cselekedeteit biraltak. Emellett, jelen kutatasomban - a szakirodalommal
egybehangzoan - arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy ugyan a fiatal lanyok fel tudjak ismerni a
rajzfilmek rossz szerepldit, és csinyanak irjak le 6ket, nem tesznek egyenldséget feltétleniil a n6i
hatalom és a gonoszsag kozott. Ugy tiinik, nem értik azt a Disney altal sugalmazott kapcsolatot,
mely szerint a halatommal biré n6k negativ szerepldk is egyben.

6. Kovetkeztetés
Jelen tanulmany kodzéppontjaban az allt, hogy férumot biztositsunk fiatal lanyoknak, arra, hogy
megbeszéljék a Disney-filmek néi szerepldir6l alkotott véleményiiket, a KM segitségével.
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Disney-filmrészletek kdzos megtekintése utan a fiatal 1anyok képesek voltak kritikai szemlélettel
a filmrészletekre vonatkozd kérdéseket megvalaszolni. Mivel a Disney egy olyan hatalmas
vallalat, melynek viladgszerte nagy befolyasa van a gyermeki média vildgaban, fontos, hogy a
gyerekek képesek legyenek kritikai szemmel nézni a Disney filmeket. A KM egy olyan fontos
eszkoz, melyet az ontari6i iskolédk tanterve szamara fejlesztettek ki, annak érdekében, hogy a
gyerekeknek legyen valamilyen eszkoziik arra, hogy az 6ket a kiilénb6z6 médiumokbdél naponta
ér6 informacioaradatot meg tudjdk érteni. A KM-t az ontariéi iskoldkban széleskoriien
alkalmazzak, de fontos, hogy a KM a mindennapi élet szerves része is egyben. A KM haszna az,
hogy a gyerekek képesek altala kritikai szemlélettel hasznalni a médiat, anélkiil, hogy
bojkottalniuk kéne azt, ami szérakozast és 6romot nyujt szamukra.

Ennek a kutatasi iranynak szamos tovabbi lehet6sége van a jovore nézve. Eddig kevés vizsgalat
tortént a KM segitségével a gyerekek véleményét tiikr6z6 Disneyrdl, ezaltal magukrol a
gyerekekrol.

Mindazonaltal a jelen kutatas vizsgalati csoportja nagyon alacsony szamu és homogén volt, igy
egy nagyobb és valtozatosabb minta a kiilonb6z6 néz6pontok megjelenésével gyiimolcs6zobb
beszélgetések megvalosulasara adna lehet6séget. Végezetiil, mind a sziil6k, mind a pedagégusok
szamara fontosnak tartom a KM jelent6ségének felismerését, és annak megértését, hogy a
gyermekfilmek a szorakoztatas mellett az oktatas részévé valhatnak egyszerli kérdések
feltevésével.
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