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FOGALOMTÁR 
Álhír: manipulált tartalom, szándékos félrevezetés, megtévesztés. A hírműfaj formai és tartalmi jellemzőit követő, általában álhíroldalakon szereplő, hír, ami aztán bekerülhet a fősodratú médiába is. Gyakran van politikai dimenziója, a propaganda, illetve a dezinformálás eszközeként is használják. Az álhírek terjesztésének üzleti, gazdasági okai is lehetnek, klikkvadász célból is gyárthatnak és közölhetnek híreket. Az álhírek terjedését segíti a net architektúrájával, és a neten működő platformok üzleti modelljei, amelyek a forgalom alapján osztanak szét hirdetési bevételeket. 
Az álhír megkülönböztetendő a szatirikus műfajtól, amikor nem a megtévesztés a közlő célja, hanem az adott társadalmi, vagy médiajelenség (esetleg magának a hírműfajnak) a kritikája. Érdemes az álhír és a bulvár viszonyát is definiálni. A bulvár sok elemében hasonlít az álhírre: a bulvárra jellemző, hogy stílusa szenzációs, hangneme populista, formája pedig elmos mindenféle stilisztikai különbséget a képzelet és a valóság között[footnoteRef:1]. Ezek a jellemzők az álhírre is igazak. Különbség a kettő között, hogy az álhír tudatos manipuláció, a tények valamilyen célból történő manipulálása, torzítása, míg a bulvárra ez nem feltétlenül érvényes állítás. [1:  Fiske, John (1992): Popularity and the Politics of Information] 

Hoax: az álhírek egy olyan csoportja, amely jellemzően a lánclevél vagy Facebook-bejegyzés formájában terjed az interneten, és amelyeknek közös jellemzője, hogy továbbküldésre, megosztásra hívják fel olvasóikat (például azzal érvelve, hogy a megosztással beteg gyerekeket segíthetünk, vagy Bill Gates figyeli, hányan küldték tovább az emailt, stb).    
Algoritmus: egy feladat megoldási módszere, amely instrukciókat tartalmaz a feladat megoldására. Az instrukciók tartalmazhatnak utasításokat, feltételeket és ismétléseket. Az algoritmus egy út a felvetődött probléma megoldásához. Ahogy egy feladat többféleképpen megoldható, úgy a feladat megoldására többféle algoritmus is kidolgozható. Az algoritmus leírásakor megadjuk egy feladat véges számú lépésben végrehajtható megoldását. 
Az algoritmus elemei
Az algoritmusok különböző típusú lépésekből állnak. Először is meg kell határoznunk a problémát, a kezdőpontot és a célt, azaz a végpontot. Ezek az algoritmusunkat egységbe foglaló lépések.
Például: a probléma, hogy koszos a tányér, cél, hogy tiszta legyen. A tervezés során egyértelműen végrehajtható általános műveleteket határozunk meg, amelyek az előző lépést figyelembe véve megvalósíthatóak. Például: annak érdekében, hogy tiszta legyen a tányér, kinyitom a vízcsapot, mosogatószert öntök a szivacsra, elmosom a tányért.
A végrehajtható lépések megtervezése után át kell gondolni a felmerülő probléma- és hibalehetőségeket, majd meg kell határozni a lehetséges lépéseket abban az esetben, ha a problémát kiküszöböltük, és abban az esetben is, ha nem. Az ilyen lépéstípust feltételnek nevezzük. A feltételvizsgálatkor minden lehetséges megoldást figyelembe kell venni, és ha szükséges, új lépéseket kell beiktatni, vagy vissza kell térni egy előző lépéshez.
Például: a tányér elmosásához adottak-e a feltételek, van-e víz vagy mosogatószer. Ha van minden, akkor mosogathatunk, ha nincs mosogatószer, akkor le kell mennünk a boltba vásárolni, és csak utána mosogathatunk. Másik feltétel lehet, hogy a mosogatás végeztével tiszta lett-e a tányér. Ha igen, befejezzük a mosogatást, ha nem, akkor még egy kicsit dörzsölgetjük.
Haladóknak: 
Az algoritmus elemei:
· Szekvencia (tevékenység): Egymás után végrehajtandó tevékenységek sorozata 
· Szelekció (elágazás): Választás megadott tevékenységek közül 
· Iteráció (ciklus): Megadott tevékenységek ismételt végrehajtása. A ciklusmagot nullaszor, egyszer vagy sokszor hajtjuk végre a ciklus feltételétől függően. 
· Feltétel nélküli ugrás: Vezérlés átadása a program egy megadott pontjára.[footnoteRef:2] [2:  Forrás: tudasbazis. sulinet.hu] 

Algoritmusok az internetes információáramlásban
Az interneten töménytelen mennyiségű információ érhető el, de a felhasználók ennek csak a töredékével találkoznak. Az, hogy milyen információkhoz jutnak hozzá nem pusztán a tudásuktól, felkészültségüktől, számítógépes ismereteiktől függ, hanem az internet működésének, architektúrájának jellemzőitől is. Az interneten az információ áramlását nagy forgalomirányító szolgáltatások határozzák meg. Az olyan szolgáltatások, mint a keresőmotorok, vagy a közösségi média (pl. a Google, és a Facebook) befolyásolják, hogy az interneten hozzáférhető információból a felhasználókhoz pontosan milyen információk jutnak el. Az információáramlást a nagy forgalomirányító szolgáltatók által kialakított algoritmusok irányítják. Az algoritmusok szelektálnak az információk között és személyre szabott információkat nyújtanak a felhasználóknak. Összegyűjtik a felhasználók online tevékenységeiből kiolvasható információkat, és annak alapján szűrik meg az információt. A felhasználónak szánt információáramlásban jellemzően azokat az információkat jelenítik meg, amelyek megfelelnek a felhasználóról készített profilnak.  Az algoritmusokat úgy fejlesztik ki, hogy az információáramlás minél inkább kielégítse a felhasználók igényeit, minél inkább biztosítsa a személyre szabott információáramlást.  
A játék algoritmus szereplője az alábbi instrukciókat követi:
1) Gyűjts be információkat a többi csoport posztolásairól!
2) Elemezd a megadott szempontok alapján a posztokat!
3) A posztok alapján készíts felhasználói profilt!
4) [bookmark: _GoBack]Az elkészített felhasználói profil alapján küldj posztokat a csoportoknak!
